
MOODLE 系统教师培训教程（简） 



第一章   资源的添加与呈现 

 

寻找资源 

再出色的“魔术师”也离不开道具。在 Moodle 平台中，资源就是我们的“道具”。资

源是教师放到课程中的信息内容，可以是上传到课程服务器的文件（包括图片、PPT、WORD

文档、FLASH 动画、视频等），可以是直接在 Moodle 中编辑的网页，或者是用来呈现课

程部分内容的外部网页等。那么这些不可或缺的“道具”到底在哪里？有哪些“道具”呢？ 

示例 以教师身份登录到 Moodle 课程中，点击【打开编辑功能】按钮，在编辑状态

下就可以看到后面的图标： 。点击图标上的箭头，即可看到全部的

资源种类，如图 3-1：  

 

图 3-1 

找到 Moodle 课程中的资源之后，想一想您知道哪些资源？Moodle中的资源和您了解的

知识是不是完全一样呢？这些资源又是如何使用的呢？ 

使用资源 

编写文本页 

问题 请问 Moodle：如果我想呈现课程中的学习目标、学习资源等文本类内容时，我

应该如何做呢？ 

回答 Moodle 回答：您可以使用【资源】中的文本页来实现。 

这类资源是用纯文本编写的简单页面，编辑界面如图 3-2所示： 

 



图 3-2 

    示例 首先在文本页中输入名称，比如“学习目标”，然后在“概要”里简述文本页的

内容。您可以利用“概要”中的图标符号来美化“概要”的内容。在“全文”的输入框里，

您可以对要编写的文本页内容进行详细的说明，建议您采用短段落、短句子。编辑完文

本概要和具体内容之后，在文本框的下面，您可以根据自己所使用的浏览器类型来选择

文本显示的格式，如图 3-3所示： 

 

图 3-3 

提示 选择不同的格式，您所编写的文本页会有不同的显示方式：“Moodle 自动格式”

下，文本页内容按照您所编辑的文本段落方式显示，添加的表情图标符号代码以图形

形式显示；“纯文本格式”下，文本页按照您所设置的文本段落显示，但添加的表情图

标符号只能以代码形式显示；“Markdown 格式”下，文本页内容不分段落显示，表

情图标以图形形式显示。通常情况下，您只需要使用默认设置“Moodle自动格式”即可。 

做一做 请您动手做一做，亲自体验一下不同格式下文本页的显示方式吧！ 

提示 您还可以利用下面的窗口设置来设置文本页内容呈现的窗口类型，在图标

上，点击【显示设置…】按钮，将显示设置窗口类型的详细

内容，您可以根据需要选择相应的设置。如图 3-4所示： 



 
图 3-4 

  窗口设置的下面还有对学生是否可见的设置，点击图标 上右面的箭

头，将显示如图 3-5所示的选项。一般情况下，如果您已经编辑好文本页，选择默认设置“显

示”即可。 

 

图 3-5 

完成上述文本页的编写和设置之后，点击下面的 按钮就把您所编写的文本页

保存下来了，显示的效果如图 3-6所示： 

图 3-6 

问题 请问 Moodle：如果我还想修改编辑好的文本页，我该怎么做呢？ 



回答 Moodle 回答：您可以点击上述页面右上角的 按钮，随时对文

本页进行修改！ 

 

编写网页 

问题 请问 Moodle：我能否在 Moodle 里直接编写网页呢？ 

回答 Moodle 回答：可以！【资源】中的编写网页可以实现。 

这类资源使您在 Moodle 中开发一个完整简单的网页成为易事，特别是当您使用 Moodle

的 WYSIWYG HTML 进行编辑时。编写网页的界面如图 3-7 所示： 

 

图 3-7 

该类网页存储在数据库中，而不是存储在文件里，而且能够实现在使用 HTML（包括

JavaScript）编辑网页时的绝大部分功能。 

网页编辑页面的“概要”及“全文”上的编辑图标和文本页的“概要”编辑图标一样，

您可以利用这些操作简单、效果显示直观的图标来编辑网页。 

提示 编辑完网页内容之后，您可以在窗口的【显示设置】里设置所编辑网页的弹出

窗口属性，同时还可以设置是否对学生可见，最后点击保存【保存更改】即可保存该

网页。保存后，即可看到您所编写网页的显示效果。 

您可以随时根据课程的需要，点击右上角的【更改这个资源】按钮来修改网页内容。 

链接到文件或站点 

问题 请问 Moodle：如果我想在 Moodle 课程中使用手头已有的课程资料，我应该如

何做呢？ 



回答 Moodle 回答：您可以使用【资源】中的链接到文件或站点来实现。 

这类资源允许您在 Moodle 课程中添加链接到公网上的任何网页或文件，也允许您链接

到从自己的电脑已经上传到课程文件的任何网页或文件。该类资源的界面如图 3-8所示： 

 

图 3-8 

“名称”和“概要”栏目的编辑和其他资源的一样。 

点击 按钮，就可以把已经上传到课程中的本地网页或

文件，添加到课程之中。已经上传的文件界面如图 3-9所示： 

 

图 3-9 

问题 请问 Moodle：已经上传到课程的文件或文件夹还能不能修改呢？  

回答 Moodle 回答：当然可以！ 

    示例 您可以点击 修改文件或文件名，对于上传的网页还可以点击 对网页直

接编辑。另外，您可以点击文件和文件夹前面的复选框选择一个文件或文件夹，或者点

击【全选】按钮选择所有的文件，然后对选中的文件或文件夹进行移动、删除、创建压



缩文件等操作。点击图标 右面的箭头即可看到这些操作

选项： 

 

图 3-10 

问题 请问 Moodle：如何将已经上传到课程中的文件用到课程内容中呢？  

回答 Moodle 回答：点击文件后面的 ，该文件名就出现在编辑页面中“来自”后

面的输入框里，然后点击【保存更改】按钮即可将该文件添加到课程中。 

示例若要把 books.gif 这个文件添加到课程中，只需要点击该文件后面的 ，然

后点击【保存更改】按钮即可，显示效果如图 3-11所示： 

图 3-11 

 做一做 操作很简单吧？！请您动手做一做，把其他文件也放到课程中吧！ 

编辑完毕，点击【保存更改】按钮即可。该资源也可以随时根据需要进行更改，方法和

其他资源的修改操作一样。 

 

插入标签 

问题 请问 Moodle：课程中放了很多资源和活动之后，看起来很乱，我想让课程内容

显得有条理些，使课程界面看起来美观些，有什么办法吗？ 

回答 Moodle 回答：使用【资源】中的插入标签就可以实现您的想法了。 

 

您可以利用这类资源在课程页面设计中插入文本和图片，能够起到突出强调、承接上下

内容、美化课程页面等作用。标签的编辑页面和操作如图 3-12所示： 



 

图 3-12 

示例 在标签文本里添加“教学过程”，点击【保存更改】按钮，在课程中的显示效

果如图 3-13 所示： 

 

图 3-13 

做一做 怎么样？小小的标签可以起到很重要的作用吧！请您试一试，为您的课程做

一做美化吧！ 

 

 



第一章 程序教学与测验 

第一节 程序教学 

 

提示：  

一、程序教学及其特点 

程序教学论及其教学模式是由美国著名的教学心理学家斯金纳提出的，认为学习过程是

作用于学习者的刺激和学习者对它作出的反应之间的联结的形成过程。其基本图式是：刺激

──反应──强化。这一学习理论曾给 20 世纪 50 年代的美国和世界的中小学教育带来广泛

影响。 

程序教学把学习内容分成一个个小的问题，系统排列起来，通过编好程序的教材或特制

的教学机器，逐步地提出问题（刺激），学生选择答案，回答问题（反应），回答问题后立

即就知道学习结果，确认自己回答的正确或错误。如果解答正确，得到鼓舞（强化）就进入

下一程序学习。如果不正确，就采取补充程序，再学习同一内容，直到掌握为止。其基本操

作程序是： 

解释 —〉 问题（提问） —〉 解答 —〉 确认 

程序教学有积极反应、小步子、及时强化、自定步调等特点。 

二、程学教学模式 

1.直线式程序（linear programming） 

在这一流程里，教师把材料分成一系列连续的小步子，由浅入深，由简到繁。每呈现一

步，要求学生作出一个回答反应，并立即指出反应或答案的正误，然后再进入下一步。如此

一步一步地展开学习，直至达到学习目标。每个学生都要按照机器规定的顺序学习，不能随

意跳越任何步子。 

2. 分支式程序（branching programming） 

分支式程序，是美国克洛德创立的。学生在阅读一个单元教材之后，立即对他进行测验。

测验题下有几个正、误的选择答案，让学生选择。如果选对了，就引进新的内容继续学习下

去；如果选错了，便引向一个适宜的单元，再继续学下去，或者回到先前的单元，再学习一

遍，然后再引进新内容的学习。  

分值式程序通过学生的选择，走向不同的支线，以适应个别差异的需要。选择完全正确

的学生，一直沿主支前进，学习进度就快；选择不正确的学生，走向错误的分支，或进入亚

分支，待复习这部分基本知识之后，才能回到主支继续学习下去，他们的学习速度比较慢。 

这种程序有助于消除不同能力的学生之间的学习差异。 

3. 莫菲尔德程序 

这个程序是美国心理学家凯（Kay·H）在莫菲尔德大学任教时提出的一种程序教学模式，

它是直线式和分支式程序原则的结合。这一模式遵循的始终是一个主序列，它与直线式不同

的是，只有一个支序列来补充主序列；它与分支式不同的是，学生通过支序列的学习不再回

到原点，而是可以前进到主序列的下一个问题上，这样有利于学习效率的提高。 



相比较而言，分支式程序和莫菲尔德程序比直线式程序更优越，因为这两个程序更能适

应个别差异的需要，能够为不同学生提供不同的学习程序。 

 

直线式程序 分支式程序 莫菲尔德程序 

 

 

 

图 4-11-1 

本世纪 50 年代，斯金纳的教学机器曾经风靡一时，到了电子时代的今天，又有了很多

自动的电子教学机出现在课堂里，这其中都有斯金纳程序教学思想的影子；在大部分教师的

课堂教学中，也在不时地运用程序教学原则，大家常说的“步步清”、“降低坡度”、“及时反

馈”等，也都体现了程度教学思想。 

Moodle中“课”这一活动充分地体现了程序教学的思想。教师可以在这一平台上设计

问题页、分支页、相应反馈以及问题页与分支之间的跳转。在“程序教学”中好的学生可以

用最短的时间沿着课中最短的路径进行学习，而稍差的学生，可以在学习过程中跳转到其他

分支进行补救学习，这样可以实现学生之间的个性学习，还可以消除学生之间的差异。 

在“程序教学”中有两种基本的页面类型——问题页和分支表。问题页给学生呈现了一

个问题，学生不得不选择一个正确的答案。在学生提交了他的答案后，他将会看到你事先创

建好的反馈，他或者被带到下一个页面，或者又回到了原来的页面。问题页被记分，分数可

以增加到学生的成绩中。 

分支表页面给学习者仅仅提供了选择所学分支的机会，对于每个回答没有正确错误之

分，学生的选择也不会影响到他的成绩。 

示例： 

进入 Moodle 课程平台后，点击右上角【打开编辑功能】按钮，在【添加一个活动】中

选择【程序教学】。进行如下设置：  

正确吗？ 



 

 



 

图 4-11-2 

点击【保存更改】按钮，我们回到主页面，可以看到有这样一图标 ，说明课已

经建立好了（有关这些参数的设置，请参见附录）。建立好程序教学只是为我们的设计搭建

了一个平台，接下来，我们将要学习在课中如何进行程序教学。 

 

在 Moodle 上设计与实现程序教学 

一、设计思路： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 4-11-3 

问题页 1（选择题）： 

I don’t think the film is as ____ as it is said. 三个选项：interest  interesting  interested 

问 题

页 1 

问 题

页 2 

补救页面 

错误 

正
确 



如果学生回答错误则进入补救页面，补救页面内容： 

如果学生回答正确，給予正确反馈后，进入问题页 2。 

问题页 2（填空题）： 

Michael had(  )awful day. 

如果学生回答 an，給予正确反馈后结束此课。如果学生回答 a、the 等，则重新回到这一页

面继续回答，直到回答正确才算学习结束。 

二、在 Moodle 中实现 

在 Moodle 平台上打开编辑功能，点击【程序教学】便会出现如下页面： 

 

图 4-11-4 

我们首先来添加问题页 1。点击【添加问题页】 ，我们进入下面这个页面，在这个页面中

有各种问题题型供选择，在选择题中填写如下内容： 

 

 interest 可以用作名词和动词 ,作名词时表示"兴趣",如 :I have an interest in stamp 

collecting. 我对集邮很感兴趣。作动词时表示"使(某人)注意、关心或感兴趣",如:His story 

doesn’t interest me at all. 他的故事一点也没有引起我的兴趣。 interesting 是形容词,意为"

令人感到有趣的",主语或所修饰的名词通常是物。如:This is an interesting book. 这是一本

有意思的书。 interested 也是形容词,意为"对……感兴趣",主语通常是人,通常组成 be 

interested in 词组。如:I am very interested in science. 我对科学非常感兴趣。 



 

 
图 4-11-5 

注意：为了便于教师设计，系统默认答案 1 为正确答案。并且系统将这个问题呈现给学生时，

选项以打乱的顺序出现，所以你也不要担心第一个选项总是正确答案。点击【添加问题页】

按钮便进入下面页面，我们可以点击【检查此页面】来看效果。点左上角的【编辑】，在问

题 1 下面点击【添加分支】。



  

图 4-11-6 

填入以下内容： 

 

 

点这里 



 

保存此页面的设置。 

 

图 4-11-7 

点击【添加问题页】添加第二个问题，第二个问题为填空题，一定要在添加问题页面上选择

填空题，进行相应设置，得到如下页面： 

 

图 4-11-8 

点这里 



我们再返回问题 1 对跳转进行设置： 

 

图 4-11-9 

这时，我们就可以点击第一个【检查此问题】来检查跳转了。我们就可以看到这个问题页具

体的呈现界面，选择不同内容看不同的反馈。我们还可以点击这个问题页的上面或下面添加

问题页或分支页继续添加需要的页面。 

 

附录：参数设置  

【名称】 

在这里输入你给这节课所设置的名称 

【计时】 

这个选项为此课增加时间限制，当学生浏览时，系统会显示一个 JavaScript 计数器并将

时间记录在数据库中。由于 JavaScript 本身的不一致性，当时间用完时计数器并不会将学生

从课中驱逐出去，当在时间用完之后回答的问题就不算数了。数据库中的时间会在学生每次

回答问题时检查。 

【时间限制(分钟)】 

在这里你可以输入对这节课的时间限制，以分钟为单位。 

【最多有几个答案/分支】 

这个值指定了分支表中可以使用的最多分支数和问题的最多选项，缺省值是 4。如果

此课只使用是非题，则可以将这个值设定为 2。 

对于已经有内容的课，修改这个值并不会有问题。事实上，如果您想添加一个有很多



选项的问题或者是很长的分支表就必须要修改这个值。当增加了这个(特殊的)问题或者分支

表之后，可以将这个值减为原先的“标准”值。 

【实践课】 

若选择“是”则表示该课不会显示在成绩册中。 

【定制分数】 

若选“是”，表示您可以为每一个问题指定一个分数，这个分数可以是正的或者是负

的。在默认的情况下，导入的问题若回答正确得 1 分，若错误则得 0 分，当然在导入后可

以修改此值。若选“否”则表示每个问题是没有分数的。学习完本课后，学生也不会获得

任何分数。  

【最高分值】 

这个值确定了学习此课后，学生可以获得的最高分值，范围是 0 到 100。这个值

可以在任何时候修改，且修改会立即生效，会显示在分数页面和其它任何各种显示成绩

的列表中。如果设定这个成绩为 0，则此课不会出现在任何成绩页面上。 

【允许学生重学此课】 

这个选项设定了学生是否可以多次学习此课。如果教师认为此课中有学生需要完

全学会的资料，则应当允许多次学习。如果其中的资料仅仅用于考试等情形，则应当禁

止重学此课。 

这个选项的缺省值为是，表示学生可以重学此课。实际上只有一些个别的情况这个

值才应当设定为否。 

【如何处理多个成绩】 

当允许学生重学此课时，其分数可以采用平均分或者最高分，在这里可以决定应当

使用哪种记分方式。 

注意问题分析总是使用第一次回答的答案，重学会被忽略掉。 

【开始即计分并显示】 

选择“是”表示每一页都会给学生出示学生目前的得分情况。例如：一个学生已经回答

了 4 个 5 分值的问题，并且有一个问题回答错了。开始计时并显示分数将会出示：“他目

前赢得的分数为 15/20”。 

【允许检查】 

开启此选项即允许学生在此课中回退并修改答案。 

【显示检查按钮】 

开启此选项后，当学生未能正确回答问题时，即显示一个按钮并允许学生重来一次。

这个功能与论述型题目并不兼容，因此如果您使用论述型题目，请设定此选项为否。 

【最多尝试几次】 

这个选项定义了在回答此课中的任何问题时学生可以尝试的最大次数。对于那些没



有标准答案或很难提供标准答案的问题，如简答和数字题，系统会直接进入下一页。 

注意这个选项是全局性质的，课中无论哪种类型的题目都会受其影响。此选项的缺

省值为 5。设定此选项的值为 1，则只给学生一次回答的机会，这和测验模块比较像，

不同之处在于问题是每个页面只有一个问题。 

注意这个选项并不会影响教师对题目的检查以及在课中浏览，只对学生产生影响。 

【正确答案之后的行为】 

“常规-按照课路径”表示一道题回答正确后，系统会引领学生到与这一题物理相邻的

下一道题。系统会引领学生以符合逻辑的路径学习此课，从入口开始，在出口结束。  

“显示一个未浏览的页面”表示系统决不会将一个页面显示两遍(无论学生是否正确

回答了页面上的问题)，即每一个页面只会被学习者浏览一次，不管是不是回答正确，学习

者都不再会回到浏览过的页面。比如这个课中有 3 个题目，那么学习者总共浏览的问题页面

数就是 3。 

“显示一个未回答的页面”表示系统会将学生已经读过但回答错误的页面重新显示

出来。但学习者此后的分数将不再发生变化，只有学习者回答正确所有的问题后，才算此

课学习完毕。 

在上述的各种卡片类型的课中，教师可以决定显示所有的卡片 /页面或者是只(随机)

显示其中一部分。这由“显示多少页(卡片)”选项来决定。 

【至少需要回答几个问题】 

当一节课中包含了一个或多个分支表时教师应该设置这个参数。它限定了在计算分

数前学生应当回答了至少多少个问题，但它并不限制学生在一节课中回答更多问题。 

例如将这个参数设定为 20 则表示学生应当已经阅读了至少 20 个问题。假设一个学

生只阅读了课程中一个分支的 5 个页面并回答了相应的问题，接着他就选择了结束该

课。此时若此参数未设定，该生若答对了全部 5 个问题，他将获得 100%的分数。然而，

如果这个参数设定为 20，他只能获得 25%的分数。假设另一个学生阅读了全部 25 页内

容并答对了 25 题中的 23 道，那么它可以获得 92%的分数。 

如果使用了此参数，则在开启课程页面时将会有如下信息 : 

在此课中您需要回答至少 n 个问题，当然如果您愿意，可以回答更多。然而如果您

回答的问题少于 n 个，则在计算分数时会假定您回答了 n 个问题。 

当然，"n"将会被此处为此参数设定的数值所代替。 

当设定了此参数，系统将告知学生他们所完成的问题以及至少应该完成多少问题。 

【显示多少页(卡片)】 

这个选项只用于卡片形式的课。缺省值 0 表示此课中所有的页面/卡片都会显示出

来，而设定此选项为非零值将会显示相应数目的页面。在显示完指定页面 /卡片后，系

统会结束此课并将成绩显示出来。 

如果这个选项的设定值比课中的页面多，则显示完全部页面后此课即会结束。  



【幻灯片】 

这一项的设置默认是在分支表上生效，对于问题页是不以幻灯片的形式出现的。选

择“是”后，分支表便会以幻灯片的形式出现，你还可以在下面参数中设置幻灯片宽度、

高度以及它的背景颜色，分支按钮是在幻灯片之外的下面居中出现。 

【幻灯片宽度】 

设置幻灯片的宽度 

【幻灯片高度】  

设置幻灯片的高度 

【幻灯片背景】 

设置幻灯片的背景颜色 

在这种情况下，课以幻灯片的形式来显示。幻灯片有固定的宽度、高度和可定制的

背景颜色。如果页面的内容超过了指定的宽度和高度，则会显示基于 CSS 的滚动条。

问题将会“打断”幻灯片的显示，缺省情况下只会显示页面(分支表)。如果选定了相应的

选项，则在页面的最左或最右将会将会以相应的语言显示“向前”或“向后”按钮，而其它

的按钮在幻灯片的中下部显示。 

【显示左侧目录】 

开启此选项后，会显示此课中页面(分支表)的列表。问题页和簇页缺省情况下不在

其中(可以修改问题页属性来显示它)。 

【进度条】 

选择“是”后，打开课，在“课”的底部会显示一个进度条。学习者在学习时，可以从

这个进度条中看出自己完成的百分数。目前，进度条对于线性课（即只有问题页，不存在分

支表）最合适。含有分支表和问题页的课是通过课进程来进行统计的。当计算在“课”中的

总页面数时，放在簇中的页面数被认为是一页，并且簇的结束和分支页面是不被包括在内的。

进度条的风格（例如颜色、背景图片都可以在 mod/lesson/styles.php 中进行修改） 

【此课有密码】 

开启此选项会禁止没有密码的学生访问此课。 

【密码】 

如果您将“密码保护课程”选项设定为“是”，请在此输入密码。 

【依赖于】 

这里的设置表示学习此课之前必须依赖于学生在另一个课中的表现，我们把另一个

课称之为“被依赖课”。下拉列表中包括了本课程中所有课的名称。你可以选择一个课

作为本课所依赖的课。如果学生在被依赖课的表现没有达到【依赖的前提】的要求，那

他就不能进入此课的学习。 

【依赖的前提】  



时间：学生必须花费在“被依赖课”上的时间； 

完成：学生必须完成“被依赖课”的百分数； 

分数：在“被依赖课”上学生必须获得在这里设定的分数。 

如果需要，上面参数可以结合起来进行设置。 

【开始于】 

表示此课在这一时刻之后允许学生进入。 

【截止期限】 

表示此课在这一时刻之后不允许学生进入。 

【链接到一个活动】 

这个下拉列表中显示了本课程中的所有活动，如果你选择了一个活动，系统会开始显示

并链接到这个活动，学习者在学习课的过程中会看到屏幕的右上角出现“点击这里来查看课

程的媒体文件”，学习者可以随时点击查看。 

【弹出文件或网页】 

在这里你也可以选择或上传一个文件。这个文件将在课的结尾以按钮的形式出现，点击

便可进入。 

【显示最高分】 

显示此课的最高分列表。学生们可以定义在列表中他们的名字，系统会使用“坏词”

过滤器来检查淘气的名字。 

【显示的最高分数目】 

在此填写应当显示多少条最高分。 

【用此课设置作为缺省值】 

如果选择是，则对于此课的设置将会被保存为当前课程的缺省值，创建下一节课时

会使用它们。 

【对学生可见】 

在这里有两个选项，“显示”表示学生可以在自己的界面上看到“课”这一活动； “隐

藏”则表示学生是看不到的 “课”这一活动。 

1. 课在教学中最常用的两种形式是分支测验和 flash 卡片 

(1) 分支测验 

在“课”中，较常用的功能是“添加分支”和“添加问题页”功能。两者可以单独来使

用，也可以结合使用。接下来，我将给大家介绍如何在“课”中如何运用这些功能来支持我

们的教学。 

制作分支测验的一般过程为： 



 创建一个“课” 

 为每一个分支创建一个问题页 

 创建一个分支表，分支是与你在前面所创建的问题一一对应的 

 确保最后一个分支链接到“课结束” 

 在创建分支表后，把分支表移动到页面的最顶端 

 在第一个分支问题的下面创建该分支的第二个问题页 

 填写问题页表，如果你创建的问题是判断或选择题，请把正确答案写在第一个答案

框 

 不断增加问题页，直到这一分支的所有问题页都添加上 

 在这一分支的最后添加分支结束页 

 在接下来的一个分支中的第一个问题后面添加问题页，重复步骤６到９ 

 当你建好所有的页面后，点击“检查此分支”来查看页面显示情况。 

(2) flash卡片的制作 

flash 卡片的制作的一般过程为： 

 打开编辑功能，在活动中选择课 

 对［最高分值］进行设置，这个数字表示在学生学习这个 flash 卡片后最高可

以赢得这个分数 

 设置下面的选项： 

【正确答案之后的行为】 

设置为【显示一个未回答的页面】或【显示一个未浏览的页面】，这样可以使页面打乱

顺序出现 

【至少需要回答几个问题】 

设置为0，表示学生必须看完所有的卡片。 

【显示多少页(卡片)】 

如果你想限制学生每次回答flash卡片中问题的数量，要将这一项设置为一非零数，确保

这一数字足够大，这样学生可以有足够的练习，但也不能设置太大，这样会使学生变得不耐

烦。 

【学生 允许重学】 

如果你没有非常明确的理由来限制学生重新学习，我建议将这里设置为“是”。Flash

卡片是用来快速地回忆信息的。保存学生对测验回忆技能的评价。 

【如何处理多个成绩】 

我建议将这个值设为【最高分】，鼓励学生重新学习flash卡片来获得最大的分数 



 一旦你保存了这些设置，你只要简单地添加问题页就可以了，顺序没有关系。 

创建了这些flash卡片后，你就可以让你的学生来学习了。 

2. 课的创新使用方法 

分支测验和flash卡片是课的两种基本应用，课还有一个潜在应用，这样会使课的功能更

加强大。如果我们充分利用一个页面可以连接到其它的页面这一功能，我们就能创建就像“选

择你的冒险方式”一样的情景或案例学习。 

分支模拟是一项很强大的工具。在第一页，让学生阅读一些信息或看一些图片（或鸡阅

读信息又看图片），然后问学生下一步将做什么。例如：一个医学模拟可能以这样的形式开

始，给学生提供一个病人的抱怨，问学生面对这样的情况学生下一步做什么，不同的选择可

以把学生带到不用的页面。 

要成功地创建分支模拟，你必须精确地规划出每一页，在第一页上应尽可能详细地介绍

情境。这样才有助于学生理解问题情境。如果在这一情境下你想让学生看一些其它的文件，

你可以在学生开始学习前创建一个资源链接。 

如果你仅仅是为了让学生参与到决策制定的过程中，而不是为了活的分数，只要简单地

创建一些分支表就可以了。否则，你能创建分支表和问题页的结合形式。 

 

创建一个情境： 

 创建课，如果你只是用分支表，可以将【最高分值】设置为0 

 创建第一个问题页。如果这个问题页在情景模拟中是第一页，确信提供足够的详细

信息关于这个案例 

 从这一页开始向下创建一些列由选择不同而导致的决策页面 

 返回编辑第一页，使每一个回答连接到相应的页面，确信第一个问题是最好的决策，

这样学生可以获得相应的分数 

 为其他选择创建页面 

 你需要实现创建所有的页面，在你创建了每个决策结果页后，返回给这些决策页增

加链接 

 在你创建好所有的页面和链接后，用【检查此分支】来测试你 



第二节 测验 

测验设计 

问题 请问 Moodle：如果我在进行了教学之后要对学生的学习效果进行检查，另外考

试之后对学生成绩分析一直都是非常重要而且复杂的问题，有没有什么好的办法可以

帮助我实现呢？ 

回答 Moodle 回答：你可以使用测验来设计不同的试题，形成一个试题库，不但你可

以使用该题库，以后所有老师都可以使用，而且试题的顺序和选项都可以打乱，还允

许学生多次尝试重复做测验，让计算机记录所有的分数。最重要的时候测验完成之后

教师如何分析每个学生回答每道题目的情况都可以非常清楚的知道，还有更多的需要

你去探索。 

 

案例： 

本节以《塘水与青蛙》为例，详细介绍测验的设计。 

一、 测验体的设计 

测验体包括测验规则、测验内容。 
第一步：开始编辑测验。 

1、进入 Moodle 界面，点击右上角的【打开编辑功能】； 

2、再点击你要添加活动的相应模块的“添加一个活动”下拉列表，选择【测验】。进入如图

4-5-1 所示： 

第二步：设计测试规则。 

 

图 4-5-1   测验规则编辑 

 

各个设置的详细设计： 

1) 输入测验名称：“你对青蛙了解多少？”  



2) 测验规则的详细介绍，这部分文字是学生在测验前首先看到的关于测验的基本信息。 

【随机排列题目】如果开启此选项，则学生每次参加测验

时所看到的题目顺序是随机排列的。 

【随机排列题目内容】如果开启这个选项，则在学生每次参与测验时，同一题目的答案顺序

都会进行随机排列。当然，这只对有多个可选答案的题目如选择题和匹配题有效。这样做的

目的是为了使抄袭变得更困难一些。基本类似于我们传统考试的A、B卷。 

3） 试用这个选项可以设置学生进行测验的次数，允许学

生多次试答同一测验。两种选项：[无限次]和[1-6 次]。如果我们在前面的设置中设置为随机项

的话，学生每次尝试都是新的排列顺序的测验。这非常有助于练习。 

4）  【在上一次试答的基础上答题】如果允许多

次参加测验并将此选项设定为“是”，则每次参加测验时都会是用上一次回答的答案作为缺

省答案。这允许通过多次参加测验来彻底完成它。 

如果希望每次参加测验时都显示新的问题，请选择否。 

5） 【评分办法】如果允许多次尝试，那么就存在许多不同用分

数计算学生最终成绩的方式。包括四种 

 最高分：任何尝试最终成绩都是最高分。 

 平均分：最终成绩是所有成绩的平均分。 

 首次分：最终成绩已第一次尝试为准，其它次尝试不计 

 末次尝试：最终成绩以最近一次尝试为准。 

7) 【适应模式】此选项选为“是”，那么测验中的学生可以多次回答同

一个问题，哪怕是在同一次尝试中。例如当学生的回答被标记为不正确时，学生可以马上再

次尝试。然而，每次错误的尝试通常都会带来罚分（罚分的多少取决于罚分因子，由下一个

选项设置）。 

这种【适应模式】也支持适应性问题。适应性问题可以根据学生回答的状况来制定或呈

现适合该学生回答应付的问题。 

这种问题对Moodle来说是新的，在以后的章节将会多次进一步描述。 

8）  如果一个问题允许学生多次重复尝试，那么这个问题对错误的

尝试能够强加罚分。惩罚的分数在 0-1之间，而且最终分数应该是扣除罚分之后的得分。如

果学生作几次错误的尝试 , 那么在计算最终分数之前，对个人的罚分要综合起来。这些惩

罚即可以是加在一起也可以是乘起来，取决于你做出的选择。 

9) 

这个选项控制学生在提交测验得到一个



等级之后复习考过的测验，并且可以看到反馈的内容。 

10) “安全”窗口会提供稍微安全的测验环境(让抄袭和

作弊等更难进行)，它通过限制学生的浏览器行为进行。 

具体的错误有：必须有JavaScript支持； 测试在一个新的全屏窗口中进行； 一些鼠标行为

被禁止； 一些键盘行为被禁止。  

注        意：安全绝“不是无懈可击”的，不要以此作为您的核心措施。要在Web环境中对

测验进行完全的保护是不现实的，因此如果您真的在为作弊发愁，这个选项也无法给您很大

的帮助。您可以尝试其它的方式，譬如建立一个非常大的试题库，并从中随机选择试题，或

者重新考虑您的整体评估方法，譬如对参与讨论、编写词汇表、撰写Wiki、工作室以及大作

业等活动给予更多的分数。 

11)  

这个项目是可选的。您可以通过给定一系列以分割好的的完整IP地址，对局域网或Internet

上可以访问此测验的子网进行限制。这只对于需要保护的测验(需要确定只有一个房间里的

人才可以访问测验)来说是非常有用的。例如： 

192.168. , 231.54.211.0/20, 231.3.56.211。您可以使用三种类型的数字(不能是用域名)：  

完整IP地址如192.168.10.1，它与一台计算机(或代理)对应。  

部分地址如192.168，它匹配所有以此数字开始的地址。  

CIDR格式，如231.54.211.0/20，它允许您指定子网。 地址间的空格会被忽略。 

12) 这个字段是可选的。如果

您指定了一个密码，则参与者必须输入此密码才能参加测验。这个选项对于只允许一个小组

进入测验时非常有用的。 

13) 这个选项可以选择你的测验是否按组进行组织。这仅仅对老师监

控屏幕有效果，在这个屏幕教师决定他们可以看见那一组学生。小组模式可以有三个层次：  

无小组 - 没有小组，每一个人都是一个大社区中的一员；  

分割小组 - 每个组的成员都只能看到自己的组员，不能看到其它的；  

可视小组 - 每个组的成员都自己完成工作，但可以看到其它小组的情况。  

小组模式可以在两个层次上定义： 

 

（1）课程层次  

在课程层次定义的组模式，会缺省成为该课程内所有活动的缺省模式； 

（2）活动层次  

每个支持小组的活动都可以定义自己的组模式。如果课程设定了"强制小组模式"，则针对活

动的设定会被忽略。  

14) 改选项决定测验是否被学生看见。如果你的测验还没有设计完

毕那么强烈建议你把这个选项设置为【隐藏】。否则在测验之前，学生可能看到甚至尝试做

测验。 

15)作好上面的设置，点击“保存更改”出现如下图 4-5-2。 



 

图 4-5-2 

第三步：设计测验内容。在进行“问题库”的设计之后我们再谈。 

二、问题库的设计  

问题库的设计包括类别的设计和题目的设计。 

1、首先设置类别：点击图 4-5-2【编辑类别】按钮进入下一界面 图 4-5-3： 

 

图 4-5-3 

【增加类别】问题分类 

 说明：分大类小题目 

目的是给你的题目分大类，把你的小题目分别归类于大类里，这样便于管理。 

这是练习非常有用，让你通过分类来组织你的问题。你可以选择为你的目录分几层以及如何

分层等细节，但我希望你能尽可能的细分，这样我可以把它归到较大范围的组里。举例来说，

我会把有关阅读的问题分拆成好几个概念。将来把小的问题集中归类总比分拆问题要容易。 

  

每个大类由一个名字一个简短的描述组成。 

每个大类可以被发布，这个意思也就是在这个大类里的所有小题目对这个服务器上的所有课

程都是可见的，以便在他们的测验中使用你的问题，达到资源共享。 

 结合小小范例体验该设置五个列选项的使用方法。 

【父类别】：在大类里这一项是被设定的。如果没有设计别的分类，那么只可以看到顶层。 

【类   别】： 这一项用来填写大类的名字，言简意赅，避免如图 4-5-3 这里填写“2”过于

简单，不容易辨别。（用户可以看见的部分） 



【分类信息】在区域添加你的种类的描述信息，提醒你这个种类是干什么用的。 

如图 4-5-4 这里填写“用来容纳有关清蛙生长规律的题目”； 

【发   布】 如果你喜欢跟服务器上的其它课程分享的你的题目的话，在【发布】列选项处，

选择“是”。反则选“否” 

【动   作】点击“添加”按钮即可呈现在图 4-5-4【编辑类别】栏目里。 

如图 4-5-4 所示，红线部分时本案例添加的题目分类。 

 

图 4-5-4 

【编辑类别】问题分类 

对比【增加类别】的列选项，多了【题目】【[删除】【父类别】【次序】。现在我

们来详细了解以下这些设置。 

【题    目】 由图 4-5-4 可以看到分类“1”的【题目】列数值是 5，说明分类 1 里有 5 个题目；

再看分类“3”的【题目】列数值是 0，说明该分类里暂无题目。 

【删    除】在该设置里可以任意编辑 、删除 分类，但是如果你试图删除含有问题的分类，

比如 4-5-4 分类“1”，那么系统会特别提醒问你是否把这些问题移动到别的类别里。

如图 4-5-5： 

 

图 4-5-5 

点击“把它们移动到这个类别”与图 4-5-4 比较，看出会出现如图 4-5-6 画面。 



“3”类别【题目】列数值为 5。

 

图 4-5-6 

【父类别】为了便于管理你也可以编排分类的层级关系，系统默认每个层都是“顶层”如图 4-5-6。

这里【父类别】下拉框显示“顶层”“默认层”“测试板块的增加类别”等选项，通过

设置该选项可以实现把一个类移动到另一个类的下面即呈现父类合子类的关系，类似于

“文件夹”和“子文件夹”。现在我们把“测试版块的增加类别”和“测试版块的编辑

类别”类移动到“3”类下面。 

操作步骤：在“测试版块的增加类别”和“测试版块的编辑类别”类的【父类别】下拉

列表选择父类“3”。对比图 4-5-6 看图 4-5-7 的变化。 

 

图 4-5-7 

由图 4-5-6 和图 4-5-7 可以看出“测试版块的增加类别”和“测试版块的编辑类别”类的【父类

别】列变成了类“3”的名字，说明了“3”类是这个类的父类；同时也发现  “测试版块的增

加类别”和“测试版块的编辑类别”类位于其父类“3”的下面，同时也就说明子类总是位于父

类的下方。 

【排  序】上下并行箭头 对你的分类的顺序进行上下移动。 

当我们设置完毕，我们可以点击图 4-5-8“测验”按钮返回测验的开始页面，继续进行设置。  

 



图 4-5-8 

 分类设置完毕，点击“测验”按钮返回测验页面如图 4-5-7，红线标注部分。

 

图 4-5-9 

点【类别】下拉键头可以看到增加了许多新类别，这里以刚才设置的“青蛙的习性”类为例，

给该类添加题目。继续进行下面操作。 

2、设计题库题目 

 

（1）在详细设计测验内容之前，我们先来详细介绍图 4-5-9 中绿色框标注内容的含义。 

 【新建题目】该选项说明在一个大类里你可以添加各种不同类型的问题。我们可以向分

类中添加不同种类的题目，系统默认每个类总共包括10个子类如图4-5-10，下面作详细

介绍。 

 

图 4-5-10 

设计不同的题型 

1) 【选择题】 

参与者在阅读题目(可含图片)后从多个答案中选择正确的。有两种类型的选择题——单选和多

选。 

单选：允许并且只允许选择一个答案。通常对于这种类型的题目，其分数都是正的。 

 

多选允许选择一个或多个答案——每个答案可以有一个正的或者负的分值，因此选择全部的答案

也不会得到很好的成绩。如果各个选项分值之和是负的，则此题目的整体分数为零分。请小心使

用，系统允许创建整体分值大于100%的题目。 

最后，每个答案(正确或错误)都应当有反馈——这些反馈信息会和答案一起显示给参与者(如果

测验允许显示反馈信息)。 



2) 【题目填空题】 

问题(可能包含图片)的答案是一个词或短语。 

可以有多个正确答案，每个都有一个不同的成绩。如果选择了“大小写敏感”选项，就可以为“Word”

和“word”设定不同的分值。 

您可以是用星号(*)作为通配符以匹配各种字符。例如，使用“ran*ing”可以匹配任何以“ran”开

头、“ing”结尾的词汇。如果答案中有星号，则需写为：\* 

当没有通配符时，答案是精确匹配的，因此要仔细检查拼写和错别字！ 

3) 【数字题】 

从学生的角度来看，数字题和填空题差不多。 

不同点在于数字题的答案可以有一定的错误，它允许设定一个连续的区域作为答案范围。例如，

答案是30，误差范围5，则25到35之间的数字都可以作为正确答案。 

数字题也可以用大小写不敏感的非数字作为答案。这对于那些答案是N/A、+inf、-inf和NaN等的

情况是很有用的。 

4) 【判断题】 

根据问题(可能包含图片)选择“是”或“否”。如果反馈功能开启，相应的反馈信息将会在回答问题

后显示。例如，如果正确的答案是“否”，但参与者选择了“是”(错误答案)，则“是”的反馈信息将

会被显示。 

5)  【匹配题】 

题目的内容由一段可选的简单介绍、几个问题以及几个可选答案构成。每个问题都有一个正确答

案。参与者必须为每个问题选择正确的答案。所有问题在分数方面的权重是一样的。 

6)  【完型填空】 

这种非常灵活的题目由一段文字(Moodle格式)构成，文字中嵌入着几个不同的问题，包括选择、

填空和数字题等。 

7) 【随机填空匹配题】 

在一段介绍后，参与者会看到几个子问题和几个被打乱的答案。每个问题都有一个正确答案。参

与者必须选择为每一个子问题选择正确答案。每个子问题占题目总分的权重都是一样的。问题和

答案都是从当前类别的“填空题”中随机选择的，每次试答时所看到的问题和题目也都是不一样

的。 

8) 【随机题目】 

随机问题可以被添加到任意类别中。当您向测验添加随机问题时，每次试答时它将被从同一类别

中随机挑选的一个问题取代。 

这表示不同的学生同时参加测验时会拿到不同的问题。如果测试允许试答多次，则每次试答时看

到的问题也是不同的。 

在同测验中，同样的题目不会出现两次。如果您包含了几个随机题目，系统会选择不同的问题对

其进行替换。如果您将随机试题与非随机试题混合在一起，则在选择随机试题时系统会注意到不

选择那些已经出现的题目。 

随机选择的题目的成绩将会被重新计算，而其最高分采用您为随试题所指定的分数。 

9)  【描述】 

这种问题并不是真正的问题。它全部的功能就是直接打印出一些无需答案的文字。它可以用来打

印关于后续问题的的描述。  

10)   【计算题】 

计算题提供了一种建立单个数字计算题的方法。题目里可以使用通配符（比如图4-5-10中的a、b），

答题时通配符会被数值替换。 进入编辑计算题页面，如图4-5-10。 



 

图4-5-11 

 计算题设计原理： 

在问题描述框和“正确答案公式”中可以看到 {a} 和 {b} 。任何 {name} 都可以用作通配

符，在答题时被某个值替换。并且，在题目提交时，替换了“正确答案公式”里的通配符后，

公式被当做数值表达式，用来计算正确答案。通配符的取值在后面的计算题“编辑向导”页里

生成或设置……红色箭头标注的列号码“1”是做过的第一道题显示结果。如下图4-5-11 

 图

4-5-12 

 计算题使用的运算符。 

上面的公式例子使用了运算符“+”。其它可用的运算符包括“-*/”和“%”(%是求余运算）。也可以

使用一些PHP风格的数学运算函数。其中有24个单参数运算函数： 

abs, acos, acosh, asin, asinh, atan, atanh, ceil, cos, cosh, deg2rad, exp, expm1, floor, 

log, log10, log1p, rad2deg, round, sin, sinh, sprt, tan, tanh  

和两个双参数运算函数：atan2, pow 和函数min与max（可以有两个或更多参数）。也可以使用

函数pi，它没有任何参数，但不要忘了使用括号——正确的用法是pi()。类似的其它函数必须把

参数放到括号中。例如：sin({a}) + cos({b}) * 2。嵌套调用函数也是毫无问题的，例如：



cos(deg2rad({a} + 90))等。  

使用PHP风格函数的更多细节可以在PHP主页上的文档中找到。  

 计算题的一些基本设置介绍： 

【容许误差】 对数值问题来说，应该可以为答案设定一个范围，在此范围内的解答都可以算作

正确。“误差”就是用来处理此问题的。这里容许误差包括相对误差、额定误差和几何误差。如果

正确答案的计算结果是200，误差被设为0.5，那么不同的误差类型的工作方式为：  

a) 【相对误差】误差区间由正确答案乘以0.5得到，也就是说，在此例中我们得到100。因此

正确的解答必须在100到300之间(200 ± 100)。 

当正确答案的数值因不同的通配值而变化很大时，这种方式是很有用的。  

b) 【额定误差】这是最简单的误差类型，但是能力有限。正确的解答必须在199.5和200.5之

间(200 ± 0.5)。当不同的正确答案像差很小时，这种方式可以被使用。  

c) 【几何误差】误差的上限计算为200 + 0.5*200，和相对误差一样。下限计算为200/(1 + 0.5)。

正确的解答必须在133.33和300之间。 

复变微积分的误差上限可以是1或更多，但很明显下限不能这么多，因为可能所有情况下的

正确答案都是0。这种方式就发挥作用了。  

d)  【有效数字】只影响正确答案在回顾和报告时的显示。例如：如果它被设为3，那么正确

答案13.333会被显示为13.3；1236会被显示为1240；23会被显示为23.0等等。 反馈和可选

的单元的功能与数值题里的表现一致。  

 【从文件导入题目】与图4-5-8中【导入】作用类似，都是说如果你有来自教科书问

题库的问题，或者说你不想用Web创建文题，你可以从一个文本文件导入他们。

Moodle支持8种格式，假如你了解一点PHP的话Moodle还提供一种创建新的导入文件

的简单方法。 

 【将题目导出到文件】与图4-5-8中【导入】作用类似，都是说如果你做好一份测验，

可以导出xml格式的文件。 

（2）设计题目 

结合选择题以《塘水青蛙》范例详细介绍设计测验题目步骤，其实在上面的某些设置中已经

涉及到设计题目的有关步骤，为了便于读者系统了解这里再结合图示把整个过程详细展示一

下，这里以选择题为例。 

如图 4-5-9 点击【新建题目】：下拉键头，选择我们要设计的题目类型，。 

a) 单选题：点击“选择题”进入图 4-5-13 界面。 



 

 

图 4-5-13 

 

对于单选题，如果在【成绩】那个位置选择的不是 100%，点击【保存更改】按钮，系统会

提示你： 

 

图 4-5-14 

然后点击“是”返回去更正。 

b) 多选题：点击“选择题”进入图 4-5-15 界面 

在这里输入题目内容。该

内容在试卷中才可以看到

内容。 

简洁明了，一看就知道是什么问题

么 



 

图 4-5-15 

注意图中红色框框部分，总的百分数之和为 0，同时保证正的分数为 100%。点击“保存更

改”。返回“测试” 页面。如图 4-5-16 所示， 

 

图 4-5-16 

 



三、设计测验内容。 

按照上述步骤把题库题目设计完毕。接下来我们就可以从题库中选择题目到测验。 

步骤：点击“全部选择”或“部分选择”，再点击“添加到测验”，出现如图 4-5-17 所示界

面 

 

最后点击图 4-5-17【预览】，我们就可以查看我们编辑的测验了，如图 4-5-18 所示： 

 

图 4-5-17 预览测验 

这样一份测试就做好了。 

四、管理和编辑测验 

接下来我们以学生的身份登陆“试答测验”“体验感受调整”“评价分析学生测验”和“再调

整测验”。 

1、 试答测验 

a) 回到课程主界面； 

b) 点击屏幕右上角【开启学生视图】，选择进行的测验。这里我们



选择我们刚才设计的测验“你对青蛙了解多少？”； 

c) 点击“你对青蛙了解多少？”进入下一界面 

 

图 4-5-17 

d) 点击【预览】按钮进入测验界面，开始做题。； 

2、 体验感受，修改调整 

如果发现所出试题规则不满意，可以点击屏幕右上角部分 按钮进行测验

规则的修改和调整。对题目不满意可以点击 按钮进行修改。 

 

3、 评价分析作答 

a) 试答、预览、体验完毕；点击 按钮进入如图 4-5-18 界面 

 

b) 单击【单项分析】进入如图 4-5-18 对学生的作答进行分析。 

 



 

图 4-5-18 单项分析 

在这个部分你也可以指定要分析的对象范围。比如分数大于某个数值的学生才要进行分

析。 

4、 修改测验、调整测验 

    分析完毕；找出设计不合理的地方，点击图 4-5-18 中顶端【编辑】按钮，对问题进行

再调整 

一份好的测验要不断的重复上述步骤进行调整。 

测验设计完毕。 

 



第二章  BBS 与投票 

第一节 BBS 

讨论区设计 

问题 请问 Moodle：如果我想在网络课程单元设计中提高学生参与在线课堂的积极性

及教师与学生的交流，应该通过何种方法实现呢？ 

 

回答 Moodle 回答：“讨论区“活动功能可以很轻松的帮您实现这个工作，讨论区允

许教师和学生随时随地在互联网的条件下进行交流。学生可以自主选择时间来回复讨

论区上的帖子。许多研究表明比起课堂发言，更多的学生愿意参与异步讨论区的讨论。

同时，讨论区的参与也是探究式学习的一部分。 

 

提示： 

在使用讨论区之前，我们首先需要知道讨论区是什么。其实，每一个讨论区就像是大家

庭中的一个房间。可以是卧室，厨房和餐厅。每一个房间都有一群人在根据一个话题进行讨

论。如果没有人讨论的话，这个房间就是空的。 

示例： 

一、添加讨论区“我眼中的青蛙” 

1、 打开编辑功能，在活动中选择“讨论区”。 

2、 进行如下设置，如图 4-7-1： 

 



 

图 4-7-1 

3、点击【保存更改】按钮，可以进入建好的讨论区，如图 4-7-2： 

 

图 4-7-2 

4、创建论坛后，如果你想返回更改论坛设置，可以点击【更改这个讨论区】按钮。即可返

回讨论区设置页面。 

二、添加讨论话题“青蛙是人类的好朋友” 

1、点击【添加一个新讨论话题】按钮，设置如图 4-7-3。 

 



 

图 4-7-3 

2、点击【发到论坛上】，就可以创建一个帖子，如图 4-7-4： 

 

3、 点击红色链接“青蛙是人类的好朋友” 

 

图 4-7-4 

4、 点击【回复】按钮，即可回复该话题，如图 4-7-5。 

 

图 4-7-5 

5、 点击【发到论坛上】按钮，显示刚刚发表的帖子。 



 

图 4-7-6 

6、返回主界面，你会发现作业图标 ，说明你的讨论

区已经建立成功了。如果你对你所设计的讨论区还不满意，点击 小图标可对讨论区进行

修改。 


